WBSC棒球錦標賽「比賽管理計時器」規定

在2019年所有WBSC棒球錦標賽中，「比賽管理計時器」的使用，幫助比賽維持合理的步調，並為球場及全世界的觀眾創造了更好的看球經驗。

所有WBSC的比賽中，「比賽管理計時器」皆由一名正式的WBSC裁判操作，由錦標賽裁判長指派。

下列為各種「比賽管理計時器」的一般指引及規定：

投球計時器

一般指引：
*投球計時器設定為20秒。
*投球計時器可以從比賽場上及球員席看到。
*在整場比賽中，包括延長賽，投球計時器只有在壘上無跑壘員時啟動。
*投手於投手丘上接受球時開始啟動。
*20秒的計時器一旦啟動，擊球員須於10秒鐘之內進入打擊區。
*一球一球之間，擊球員必須保持至少一腳在打擊區內。違者將導致判一個好球。

只有在下列情況下，擊球員才可兩腳皆踏出打擊區：
(a)投球被擊出。
(b)揮棒時，身體動能使擊球員踏出打擊區
(c)被合法投球逼出打擊區。
(d)暴投時。
(e)本壘區有比賽行為，或由捕手或任何守方球員對欲進壘的跑壘員發動比賽行為。
(f)捕手欲完成比賽行為（例：欲接「直上直下型飛球〔沖天炮〕」時。
(g)比賽暫停，或主審離開位置去執行與判決無關的其他職務。
(h)投手離開投手丘。
(i)三壞球後，擊球員認為此一投球為壞球。
(j)半揮棒(check swing)。
(k)意圖觸擊。

*當擊球員因上述例外之任何一種情況離開打擊區時，裁判應待所有比賽行為已停止、擊球員在打擊區內或近旁、投手於投手丘上接受球或捕手開始回傳球給投手時，示意「繼續比賽」(Play ball)，並指示啟動計時器。上述情況包括界外球、比賽停止球或喊出「暫停」，即使擊球員並未踏出打擊區。
*投手離開投手板，不會造成計時器停止，除非主審容許投手暫停。
*假如投手或擊球員獲主審同意暫停，而剩餘時間為5秒或更多，則該球員不會獲得重設之20秒，而於裁判示意「繼續比賽」後，計時器繼續運作（意即：假如原先剩下10秒，則由10秒繼續計時）。

罰則
*投手第一次違反20秒規定時，應由裁判警告，同一投手此後任何一次違反此規定，則給予擊球員一個壞球。每一位投手只警告一次。
*假如剩下5秒或更少，而擊球員未在打擊區內準備好面對投球，則該擊球員及其總教練應由裁判警告。接下來該隊任何一位擊球員違反此規定，應判投手投出一個好球。每一場比賽每一隊只警告一次。
*一球一球之間，假如擊球員未保持一腳踏在打擊區內而造成延遲，則成為「比賽停止球」，並宣告一個好球。主審應示意並喊"Dead ball"（比賽停止球、死球），並指著打擊區喊出"Batter's box violation"（打擊區違規），判一個好球，更新球數。


教練/總教練上投手丘計時器

一般指引：
*教練/總教練上投手丘之計時器設定為30秒。
*該計時器可以從比賽場上及球員席看到。
*當教練或總教練要求上投手丘交談時，該計時器即設定好預備啟動。
*當教練或總教練跨過一或三壘線走向投手丘時，該計時器啟動。
*該教練或總教練應在計時器到達0秒之前，開始走回球員席。

罰則：
*教練或總教練第一次違反上丘計時器規定時，裁判應警告總教練。接下來同一隊任何一次違反本規定，則判給與當時的擊球員一個壞球，然後裁判啟動下一球的投球計時器。


換投手計時器

一般指引：
*換投手計時器設定為90秒。
*計時器可以從比賽場上及球員席看到。
*換投手計時器「只有」在比賽行為停止、準備更換（例：教練或總教練上丘之後）時，才設定準備啟動。
*當新投手從牛棚出來，走上警戒帶（warning track，球場邊緣的紅土帶）時，該計時器開始啟動。
*新投手在限定時間內，必須完成8球熱身投球，而且不可超過8球。
*剩下15秒時，裁判應指示捕手：投手不可再投熱身球。
*計時終了時，或經裁判指示時，擊球員應進入打擊區。

罰則：
*守方第一次違反換投手計時器規定時，裁判應警告該隊總教練，接下來同一隊任何一次違反本規定時，應給予當時的擊球員一個壞球，然後裁判啟動下一球的投球計時器。
*攻方第一次違反換投手計時器規定時，裁判應警告該隊總教練，接下來同一隊任何一次違反本規定時，應給予當時的擊球員一個好球，然後裁判啟動下一球的投球計時器。

註：如果比賽有電視實況轉播時，換投手的時限可能有些微變動。遇此情況，裁判長或該場裁判組長應據實告知比賽的兩隊。


攻守交換計時器

一般指引：
*攻守交換計時器設定為90秒。
*攻守交換計時器可從比賽場上及球員席看到。
*整場比賽中，包括延長賽，該計時器一直運作。例外：第五局後之整理場地5分鐘，及/或經現場轉播單位之要求，可延長或縮短最多120秒。
*守方完成半局守備後，最後一名球員到達靠近該隊球員席之一、三壘線時，該計時器啟動。
*投手須在限定時間內完成8球熱身投球，而且不可超過8球。
*剩30秒時，裁判應指示捕手將下一球傳向二壘。
*計時終了時，或經主審指示時，擊球員應進入打擊區。

罰則：
*守方第一次違反攻守交換計時器規定時，裁判應警告該隊總教練，接下來同一隊任何一次違反本規定時，應給予該局的第一名擊球員一個壞球，然後裁判啟動下一球的投球計數器。
*攻方第一次違反攻守交換計時器規定時，裁判應警告該隊總教練，接下來同一隊任何一次違反本規定時，應給予該局的第一名擊球員一個好球，然後裁判啟動下一球的投球計數器。
註：如果比賽有電視實況轉播時，攻守交換的時限可以變動。遇此情況，裁判長或該場裁判組長應據實告知比賽的兩隊。


計時器裝設規定

內野計時器
*計時器必須是兩位數字或四位數字計時器，最好是四位數字計時器。
*數字的高度必須最少為24吋（60.96公分）。
*計時器必須裝設在投手可以清楚看見的地方。
*計時器必須固定於牆上，最好與現有之「後擋設施」(backstop)的表面齊平。
*計時器的表面顯示部分必須能經得起球的反覆撞擊，並能抵禦嚴酷天氣。
*計時器必須在頂部及側面加裝襯墊，以保障球員之安全，尤其是計時器如果突出於後擋設施的表面者。
*計時器之位置不得干擾或影響後擋設施上之廣告。
*例：   （照片）


外野計時器
*計時器必須是四位數字。
[bookmark: _GoBack]*數字的高度必須最少為30吋（76.2公分）。
*計時器可設於現有之顯示型電子記分板中。
*計時器必須能夠遙控，而且與內野計時器同步。
*計時器的表面必須能經得起球的反覆撞擊，並能抵禦嚴酷天氣。
*計時器必須裝設於外野的圍牆之外。
*計時器不得裝設於擊球員打擊時之直接視線內。
*例：  （照片）


比賽管理計時器之裝設位置
*計時器應裝設於球員、總教練、裁判及觀眾可以容易看到的地方。
*外野計時器應設於擊球員「直接視線」（見下圖之可選擇位置）之左側或右側，讓主審和擊球員可以看見。
*內野計時器應設於靠一壘或三壘球員席附近（見下圖之可選擇位置）的後擋設施上，讓投手及至少一名裁判可以看到。
*依各場地之特色，計時器之確實位置可有些微不同。


（最後一圖之文字說明，由上而下）

OUTFIELD CLOCK       外野計時器

(LEFT OR RIGHT)        （左或右）

BATTER’S EYE          擊球員之直接視線

DUGOUUT             球員席

INFIELD CLOCK         內野計時器

(LEFT OR RIGHT)        （左或右）
